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IDIEGIMO INSTRUKCLJA

»Oculus” nustatymas ir konfiguracija, SteamVR” platformai

[l |diekite "Oculus" programine jranga:
Atsisiyskite ir jdiekite "Oculus" programine jranga is "Oculus" svetainés.
- Sukurkite "Oculus" paskyrg arba prie jos prisijunkite.
[2] Prijunkite "Oculus Quest/Quest 2"
- Naudokite suderinama USB-C kabelj (pageidautina oficialy "Oculus Link" kabelj), kad prijungtuméte "Quest" prie kompiuterio.
+ "Oculus" programinéje jrangoje jjunkite "Oculus Link". Gali prireikti leisti duomeny prieiga prie ausiniy.
[3]]diekite "Steam" ir "SteamVR":
- Atsisiyskite ir jdiekite "Steam" i$ "Steam" svetainés.
- |diekite "SteamVR" i$ "Steam" parduotuveés.
[Z] Paleiskite "SteamVR":
- Atverkite "Oculus" programine jranga ir jsitikinkite, kad "Oculus Link" yra aktyvi.
- Atidarykite "Steam" ir paleiskite "SteamVR". Dabar "SteamVR" turéty atpazinti "Oculus" jrengin;.

I1$skleiskite ir leiskite - VIA_PC_VR/Via.exe

~Pimax” nustatymas ir konfigtracija, SteamVR” platformai

|diekite "Pimax" programine jrangg (PiTool):
Atsisiyskite ir jdiekite "PiTool" i$ "Pimax" svetainés.
« |sitikinkite, kad "Pimax" ausinés yra prijungtos prie kompiuterio tinkamais laidais.
3l Sukonfigaruokite "PiTool":
- Atidarykite "PiTool" ir jsitikinkite, kad jasy ausinés atpaZjstamos.
- Atnaujinkite programine jrangga ir tvarkykles, jei bus paprasyta.
- Jjunkite "Parallel Projection" (lygiagrecioji projekcija), jei to reikia dél suderinamumo su tam tikrais Zaidimais.
[3! |diekite "Steam" ir "SteamVR":
« Atsisiyskite ir jdiekite "Steam" i$ "Steam" svetainés.
- |diekite "SteamVR" i$ "Steam" parduotuveés.
[ Paleiskite "SteamVR"
« |sitikinkite, kad veikia "PiTool".
- Atidarykite "Steam" ir paleiskite "SteamVR". SteamVR turéty atpazinti jasy "Pimax" jrenginj.
ISskleiskite ir leiskite - VIA_PC_VR/Via.exe

»HTC Vive/Vive Pro/Vive Cosmos” nustatymas ir konfigurracija
~SteamVR” platformai

[ |diekite "HTC Vive" programine jranga:
Atsisiyskite ir jdiekite "Vive" sarankos programine jrangg i$ "HTC Vive" svetainés.
- Vadovaudamiesi sgrankos instrukcijomis prijunkite ausines ir bazines stotis.
[2] Baziniy stociy ir valdikliy konfigtravimas:
- |sitikinkite, kad jusy bazinés stotys yra tinkamai nustatytos ir sinchronizuotos.
- Per "Vive" programine jranga suporuokite valdiklius.
3] |diekite "Steam" ir "SteamVR":
Atsisiyskite ir jdiekite "Steam™ i$ "Steam" svetainés.
- |diekite "SteamVR" i3 "Steam" parduotuvés.
4] Paleiskite "SteamVR":
- Atidarykite "Vive" programine jrangg, kad jsitikintumeéte, jog viskas prijungta
ir atpazjstama.
- Atidarykite "Steam" ir paleiskite "SteamVR". Jasy "HTC Vive" jrenginj turéty
atpazinti "SteamVR".
13skleiskite ir leiskite - VIA_PC_VR/Via.exe

Bendri trigdziy Salinimo patarimai

- Atnaujinkite tvarkykles:

- |sitikinkite, kad visos jasy GPU ir VR ausiniy tvarkyklés yra atnaujintos.
- Patikrinkite jungtis:

- Patikrinkite, ar visi kabeliai yra patikimai prijungti ir geros buklés.
- I3 naujo paleiskite programine ir aparatine jranga:

- Kartais i$ naujo paleidus VR programine jranga arba kompiuterj galima iSspresti atpazinimo problemas.
- Patikrinkite, ar néra programinés jrangos atnaujinimuy:

+ Atnaujinkite "Oculus" programine jranga, "PiTool" ir "Vive" programine jranga iki naujausiy versijy.
- Sukonfiglruokite kambario nustatymus:

- "SteamVR" paleiskite kambario saranga, kad jsitikintumeéte, jog jlsy zaidimy zona tinkamai sukonfigruota.
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